
►Algoritmus dopředu + vpravo + otiskni se (který používáme v bádáních 1 a 2, Modul 1).

►Algoritmus dopředu + otiskni se + zpět + vpravo (který používáme v bádáních 3 a 4, Modul 1).

MODUL 1 ● PLAKÁT 1 ●

Dva algoritmy na vytváření kruhových vzorů


