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aid

ladeni
opakovani

celkové otoceni o kolik se postava otoé¢i celkem pfi vykonani daného

kostym

dalsi kostym

vzor

postup, kdy opravujeme anebo upravujeme nas program

opakované vykonani postupnosti bloku

ridici blok, ktery opakované vykona v ném viozené bloky uréeny
pocet krat

prikaz, ktery pozastavi vykonavani dalSich blok( scénare
na dany pocet sekund, napr.nals,3 sanebo 0.2s

scénare (napr. o 360°)

jedno anebo nékolik ,obleceni, které postava ma a muze
si je na scéné ,,obléknout”

prikaze postave, aby si vymeénila soucasny kostym za nasledu-
jici v jejim seznamu. Za poslednim kostymem nasleduje
opét prvni

pravidelné se opakujici postupnost obrazku, které vytvori
postava otisknutim svych kostym




