Modul 2 e Navic3 e Zkouméme tIOU§t'ku pera

» Zkoumej tecky rtznych velikosti. Na velkou tecku nakresli bilou barvou » Vytvor scénar, ktery nakresli takovéto stopky — s jedi-
mensi te¢ku nebo nékolik te¢ek nebo rovnych €ar... Vymysli svoje vlastni nou dlouhou bilou rucickou. Pana Brouka ukryj
vytvory. Tady je nékolik pfiklada. pomoci bloku skryj se (potom ho zase mUzes ,vratit”

@ o @ E ; E H pomoci bloku ukaz se). 0 o
Potom vyzkousej takovéto rozsifeni:
» svlij scénar pojmenu;j (tedy vytvor si novy blok) stopky,
» pomoci fidiciho bloku opakuj stale vytvor scénar, ktery
nakresli stopky, potom cekej 1 sekundu, potom se pan

Brouk pootoci doprava o spravny Uhel... a tak stale
... dokola. A mas skutecné stopky!

» Nejprve detailné prozkoumej rozdil mezi témito bloky:

/ nastav tloustku pera na . /7 zmén tloustku pera o .
- . o o
Promysli si, co udéla tento »  nastav tloutku pera na @)

scénar, jak ma Brouk
zapnuté pero. Potom
experimentuj s blokem zmén | NI © ook
tloustku pera o _ uvnitt -
opakuj a vytvor svoje vlastni otoése C* o @ stuprid
zajimavé kresby. Tady je '
2 . o o zmén tloustku pera o

nékolik priklad. 4 ¢ o




