
►Zkoumej tečky různých velikostí. Na velkou tečku nakresli bílou barvou
menší tečku nebo několik teček nebo rovných čar... Vymysli svoje vlastní 
výtvory. Tady je několik příkladů.

►Vytvoř scénář, který nakreslí takovéto stopky – s jedi-
nou dlouhou bílou ručičkou. Pana Brouka ukryj
pomocí bloku skryj se (potom ho zase můžeš „vrátit“ 
pomocí bloku ukaž se).

Potom vyzkoušej takovéto rozšíření:

►svůj scénář pojmenuj (tedy vytvoř si nový blok) stopky,
►pomocí řídícího bloku opakuj stále vytvoř scénář, který

nakreslí stopky, potom čekej 1 sekundu, potom se pan
Brouk pootočí doprava o správný úhel... a tak stále 
dokola. A máš skutečné stopky!

►Nejprve detailně prozkoumej rozdíl mezi těmito bloky:

Promysli si, co udělá tento 
scénář, jak má Brouk
zapnuté pero. Potom 
experimentuj s blokem změň
tloušťku pera o _ uvnitř
opakuj a vytvoř svoje vlastní 
zajímavé kresby. Tady je 
několik příkladů.

Modul 2 ⚫ Navíc 3 ⚫ Zkoumáme tloušťku pera


