Modul 2 ¢ Navica « TVOFiMe pomoci barev a odstinu

Ve nastav barva * perana . /7 Zzmén barva » perao .

» Nékdy se barvy oznacuji Cisly. Jak
uvidis na tomto listu, je to
zajimavy zpUsob, jak s barvami
,pocitat”, tedy Sikovné je pouzivat
v nasich scénafich.
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» V jazyce Scratch maji barvy Cisla
od 0 do 100. Mnoho barev se
nékdy zobrazuje pomoci barev-
ného kola. Udélejme si i my
takovéto kolo:
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» Kazda barva ma v jazyce Scratch sto rlznych sytosti, které
jsou ocislované od 1 do 100. Zkus nakreslit své barevné kolo
s pouZzitim jediné barvy, jen s pomoci jejich sto rliznych
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> A tady je jeSte nékolik zajimavych aktivit navic, vyzkousej si
nékterou z nich:
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