Modul 2 e Navic5 e KOIQm SVéta x

» V Modulu 1 jsme poutZivali algoritmus dopfedu + otiskni se + zpét + vpravo na vytvareni kruhovych vzor( ,ze stredu” — nase
postava v tomto algoritmu zacind i konci uprostfed vzoru. Tento stejny postup vSak mizZeme pouzit i pfi vytvareni jinych zajimavych
obrazka.

» Zemékouli nakresli jako velkou tecku. A okolo ni — co budes chtit: domy, stromy, houby... anebo jiné objekty na povrchu Zemé.
Dbej na to, aby se pan Brouk vzdy vratil do stfedu a az potom se pootocil vpravo.
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