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B pero kazda postava v jazyce Scratch ma pero, kterym muaze eslit ¢ary,
pokud je jeji pero zapnuté
m ) po vykonani tohoto bloku bude postava u kazdého pohybu
/ Perozapn zanechdvat za sebou na scéné ¢aru zvolené barvy a tloustky —
az pokud nepouzijeme blok pero vypni

po vykonani tohoto bloku postava prestane pri pohybu

pero vypni or vz
. 4 kreslit ¢caru

. /  hastav barvuperana [ |

timto blokem nastavujeme postavé barvu pera pro
kresleni ¢ar

. v timto blokem nastavujeme postaveé tloustku pera pro
/s hastav tloustku pera na o .
kresleni car

. pozadi scény je jako ,tapeta” na scéné — jeji pozadi. Scéna mlzZe mit nékolik
pozadi a jejich zménou ménit svij vzhled

je blok, kterym mlzZeme ve scénafi — nebo jednotlivé —
meénit pozadi scény na jiné pozadi ze seznamu moznosti

. pfepni pozadina noc *




