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» Uprav Nanovo chovani takto: kdyz
na néj klikneme, zacne se ztracet
efektem duch, ale zaroven i tocit
dokola (podivej se vpravo). Dokazal
bys podobné naprogramovati
opacny proces, kdyz se Nano
objevi zpét?

Dobra rada: Nano se nebude viibec otacet,
dokud ve skupiné Pohyb nezménis
nastaveni:

nastav otaceni vlevo-vpravo »

vilevo-vpravo
neotacet

dokola

»Zmén zplsob, jak Tera reaguje, kdyz
na ni klikneme: hladce se vznese
nahoru, ale zaroven se i postupné a
,hladce” zmensuje — az po Uplné
malickou. KdyzZ se potom pomalu
snese zpét na misto, zdroven se i
postupné zvétsi do své plvodni
velikosti.

» Nyni k Terinému hladkému
vyskoku pridej i mirny posun
vpred. Dopredu by se méla
posouvat i kdyz klesa dold.

» Naprogramuj Pikovu ch(izi
tak, aby pomalu kracel
dozadu — pfemyslej o sprav-
ném poradi kostymu pfi
tomto pohybul!

‘................

Navic 1 je rozSifenim Badani 1. PouZij projekt 30-Spolecenstvi postav.




