Modul 3 e Navic2 e Rﬁzné prOChéZky

» Zmén chovani postav takto: Kdyz klikneme na Gigu,

= zacne ,navzdy” kracet ndhodnym smérem, pfitom se
odrazi od okrajl scény,

» kdyz se pfi chGzi ndhodou dotkne Nana, ten se
teleportuje nékam jinam,
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= kdyz se pfi chGzi ndhodou dotkne Pika, i ten zacne
kracet ndhod-nym smérem. Udéld viak jen nahodny
pocet krok( (od 20 do 50) a zase se zastavi.

Navic 2 je rozsifenim Badani 2. PouZij projekt 30-Spolecenstvi postav.

» Uprav Pikovu prochdzku tak, aby chodil ,,navzdy“ a pritom se
stale natacel smérem ke kurzoru mysi. Zapni Pikovi pero,
,ved“ ho po scéné mysi a pozoruj jeho stopul!

» Kdyz klikneme na Gigu, zacne ,navzdy” chodit a odrazet se
od okraje scény — presné jako predtim. Uprav vsak chovani
Nana tak, Ze se kazdych pét sekund teleportuje tam, kde se
pravé pfi své chlizi nachazi Giga.
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