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pokud je postava na scéné prave viditelna, tento blok ji skryje

pokud je postava na scéné praveé skryta, tento blok ji znovu ukaze

tento blok zméni jednim ,,skokem” pozici y postavy o danou
hodnotu

informuje nas o momentalni y-ové pozici (souradnici) postavy

zjisti, zda se postava pravé dotyka okraje scény. Jestli ano,
zmeni se jeji smér — jak pri odrazu

. kdyz narazis$ na okraj, odraz se

B animace je zdani (obvykle pohybu), které se v pocitacich a animovanych
filmech tvofri stfidanim ‘kostymU’ postav

] ridici blok, ktery opakované provadi bloky v ném vlozené, do
doby, nez klikneme na znacku Stop
s




