Modu 3¢ ZAKLADNI SLOVNIK 2

. nastav smer k v

B podminka

. dotykas se v ?

opakuj dokud nenastane

- .,

dotykas se barvy () ?

natoCi postavu smérem k jiné postave, kterou zvolime
vV seznamu moznosti

je blok, ktery zjistuje, zda je néco pravda nebo
nepravda

pro postavu ovéruje podminku: dotykds se prdvé ted’
oznacené postavy?

opakuje vlozené bloky tak dlouho, pokud podminka
bude splnéna

pro postavu ovéeruje podminku: dotykds se pravé ted’
barvy v ovdle?

jestli je podminka splnéna, provede bloky uvnitr
kdyz _tak

podminka, ktera ovéruje, jestli je prvni hodnota vétsi
jak druha




