SYSTEMY A TECHNOLOGIE

SOUVISEJiCi OCEKAVANE VYSTUPY Z RVP ZV

ocekdvany vystup pro 1. stupen ZS

Zék v systémech, které jef obklopuji, rozeznd
Jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi (1-5-3-01).
Zék poucené ovldds pocitac: pracuje v online
prostredi (I-5-4-01).

navazujici oéekavany vystup pro 2. stupen ZS

Zék vysvétli ucel informacnich systémd, které
pouzivd, identifikuje jejich jednotlivé prvky

a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika pri
navrhovanii uzivani informacnich systému
(1-9-3-01).

Zék popise, jak funguje pocitac po strince
hardwaru i operacniho systému, diskutuje

/////

trendy ve svéte (1-9-4-01).
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SYSTEMY KOLEM NAS
cil: Zak nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky.

ZAKLAD
Zvidavé otdzky (ZO) a podstata odpovédi (PO)

Na zacdtek tentokrdt pouzjjeme princip heuristického rozhovoru. Nasim cilem je
Zdky dovést k predstave, co by mohl znamenat systém v informatickém pojeti. Vo-
lime priklad se vcelami, protoZe jsou to jednak duleZita zvirdtka z naseho prostre-
di, jednak Ziji ve spolecenstvi, které je zaloZené na pomérné prisném radu na jedné
strané a které je celkem jednoduché na strané druhé.

Z0: Vite, kdo tvori vceli roj?
PO: Mnoha vcel. Je tam (krdlovna) matka, délnice a trubci.

Z0: Zkuste odhadnout, kolik jich tak mUze v roji byt?
PO: Matka je jedna (pfi vylihnuti nové bud'stara odleti s ¢asti roje, nebo spolu za-
pasi). Délnic je nejvice (v lété kolem 40.000) a trubcl okolo 500 (na konci léta
musi opustit al).

Z0: Jaké maji hlavni Gkoly?
PO: Matka klade vajicka. Délaji v Glu - ¢isti bunky, krmi larvy a matku, buduji
plastve, strezi vchod do Ulu a sbiraji pyl. Trubci maji za kol oplodnit matku.

Cdst je sice nazvand jako zvidavé otazky, ale pripojili jsme k ni symbol pro aktivity.
Otazky totiz primarné neslouZi k ziskani samotnych odpovédi, ale ke zkusenosti
Zdka s analyzou néjakého celku. Snazi se ho navést na rozpoznani jednotlivych
prvkd a jejich trid a také k vymezeni ucelu téchto trid, resp. prvka v celku.

Aktivita

Napiste kazdy pod sebe, jaci lidé se vyskytuji v nasi Skole. Vedle toho stru¢né po-
piste, co ve Skole délaji. Pod tento seznam znazornéte libovolnym zplsobem, jaky
maji mezi sebou vztah, co ¢ekaji od druhych a co délaji pro druhé. Az vam reknu,
tak si najdete nékoho do dvojice, a s nim svoje poznatky proberete. Vytvorite pak
spolec¢nou charakteristiku lidi ve Skole.

Priklad reseni

prvek ucel vztahy
zak(yné) ziskava nové dovednosti, kamaradi se U,z R
ucitel(ka) dohlizi, podporuje, kontroluje Z, R R
Feditel(ka) Fidi, rozhoduje, kontroluje, uci UR,S,Z
rodic¢ zajiméa se, pomaha Z,UR
Skolnik/Skolnice | zajidtuje Cisté prostiedi R

Nasledné vyberte jednu nebo dvé dvojice, aby seznamily ostatni se svymi zavery.
Ostatni dvojice mohou diskutovat a doplriovat informace ze svych poznamek. Je
dobré, kdyz se alespori strucné informace objevuji pred Zéky i vizudlné. Poznamky
muZete délat v prubéhu, kdy povidaji Zaci, treba na tabuli. Velmi dulezita je disku-
se. V nasem reseni jsme se omezili na nejdileZitéjsi prvky a strucné vyjadreni.
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ROZSIRENI
Aktivita

V nékterych méstech maji tzv. inteligentni parkovaci systém. To
znamen3, ze systém pozna, kolik je na vybranych parkovistich
obsazenych, resp. volnych mist. A toto cislo se pak ukazuje na
informacnich tabulich po mésté. Ridi¢ tak vi jiz cestou, kde bude
moci zaparkovat. Co musi takovy systém obsahovat a k ¢emu
v tom systému takovy prvek je?

Priklad reseni:

prvek ucel

senzor na parkovacim misté | pozna auto, hlasi do systému volno/obsazeno

infotabule ukazuje pocet volnych mist

propojeni vede signdl ze senzoru do serveru,
vede signdl ze serveru do infotabuli

databdze volnych mist ukldda informace o parkovacich mistech na jed-
notlivych plochich

server prebird informace ze senzoru,

porovndva informace s databazi a vyvhodnocuje
spravuje databazi,
predava informace infotabulim

Reseni neni opét vycerpdvajici. ZaleZi na technickych znalostech a zkusenostech

vvvvvv

padné také muZete vybrat jinou tzv. chytrou technologii, kterou pouZivd vase
obec. Prijde nam, Ze chytry parkovaci systém si umi Zak predstavit, i kdyz ho primo
ve vasi obci nemdte, proto aktivita zacind vysvétlenim toho, co to je. Se stejnym
systémem se muZete potkat také ve vétsich nakupnich centrech, kde navic nad
parkovacim mistem sviti svétlo (Cervené = obsazeno, zelené = volno).

SHRNUTI

Systém se sklada z prvkl. Mezi jeho prvky existuji vztahy. Kolem sebe najdeme

mnoho pfirozenych systémd, ale také systému vytvorenych ¢lovékem i pomoci h
technologii.
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