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Hra Bludisté

Vytvorime jednoduchou hru pro deéti: [ [©
bludisté, ve kterém brouk hleda cestu ven | |

e ven se dostane, pokud v bludisti najde spravny | |
Ciselny kdd
.. Ly N , e %] ]
v bludisti bude rozmisténo néekolik Cisel — kodu,
ale jen jeden spravny _ ]

* Ukolem brouka bude dojit ke spravnému kodu
(k tomu dostane napovedu — zadany priklad,
ktery musi vyresit, aby urcil spravny kod)

Potom budeme hru postupné vylepsSovat
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1 —Jednoducha hra

Zakladni informace:
» Stahni si a otevri projekt Bludisté.
* Vlyber si bludisté (pozadi) a pridej postavu Brouka.
* Uprav velikost postavy, aby se vesla do bludisteé.

Co musis vyresit:
e Ovladani Brouka klavesami (Sipky nebo WSAD).
* Brouk nesmi projit sténou bludisté!
* Pri zac¢atku dalsi hry se Brouk musi vratit na start.

dotykas se barvy ( ) ?
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2 — Matematicky priklad

Zakladni informace: ®
* Brouk si na zacatku mysli priklad.

* Hrac musi Brouka dovést ke spravnému
vysledku.

* Pokud hrac dovede Brouka ke spravnému
vysledku, Cislice rekne: Spravné!

e Pokud hrac dovede Brouka k nespravnému
vysledku, Cislice rekne: Spatné!

Co musis vyresit:
» Kdyz Brouk dojde k Cislici, dostane odpovéd.

Vyuzij bloky:
dotykas se Beetle v 2 myslenka . . sekund
Cekej dokud nenastane bublina . . sekund
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3 — Seznam prikladu | O ) g
Pr b X D —
2 G 2 I
£ . » :
Zakladni informace: N N
& % . : Z
* Brouk si mysli pfiklad, ktery nahodné vybere ze
Vs o 3+4 ,
seznamu 3 pfikladd. == ) prvnihra
CisloPrikladu je 1
e Pred spusténim hry proto nevime, co si Brouk * """"""

vybere a jaké Cislo bude spravnym vysledkem.

rv v M. 3+2 druha hra
Co musis Vyresrt' CisloPrikladu je 3
* Vytvorit seznam s priklady a seznam s vysledky. m ------------ m
* Brouk vybere ndhodné &islo mezi 1 a 3 a uloZi do Vyuzij bloky:

* Brouk si mysli priklad €. CisloPrikladu ze seznamu
ao
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* AZ Brouk dojde k Cislici, musi Cislice ze seznamu
vysledkU zjistit, jestli je spravnym vysledkem.
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4 — Druhy level

Zakladni informace:

* KdyZ Brouk dojde ke spravné Cislici, dostane se do daliiho levelu.
* Daldi level bude mit nové Bludiété, nové p¥iklady a nové Cislice.

Co musis vyresit:

* VVymeénit pozadi se starym Bludistém za nové.
Skryt staré Cislice a ukazat nové.
Presunout Brouka na start v novém Bludisti.
Pridat nové priklady a vysledky do seznam.
Brouk musi vybirat ze seznamu jen nové priklady.

VVUZ| J blOky vySli zpravu postupDolevel2 » piepni pozadina b02 = M
po obdrZeni zpravy postupDolevel2 « M
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5 — Vitézstvi

Zakladni informace:

* Pro zapomnétlivé hrace je treba pridat moznost
znovu zobrazit priklad (jen ve druhém levelu).

* AZ Brouk dorazi v poslednim levelu ke spravné
Cislici, hra se ukonc¢i oznamenim Victory.

Co musis vyresit:

* VVymyslet zpusob, jak znovu zobrazit zadany
priklad, napf. po stisku mezerniku.

* Skryt Cislice, vyménit pozadi.
« Zvétsit a presunout Brouka nad napis Victory. Vyuzij bloky:
* Co se stane, kdyz hru po skonceni znovu spustis?
 Jak to vyresit?

nastav velikost na . %
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6 — Body

 Zakladni informace: Zikino bodi: 4
* Aby mohli hraci soutézit, pridame bodovani

* KdyzZ Brouk dojde ke spravné Cislici, dostane
2 body
* Kdyz dojde ke Spatné, odecte se mu 1 bod

* Vysledek oznami Brouk na konci hry vétou
Ziskal jsi ... bodu.

* Co musis vyresit:
* Jak doplnit program, aby se body:
e spravneé pricitaly

e spravné odcitaly Vvuiij bloky'

* Kde vSude bude potreba program upravit? . @
Body

 Jak sestavit vétu Ziskano bod: ... ?
* Co se stane s body, kdyzZ hru po skonceni

znovu spustis?
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* Jak to vyresit?




