orojekt
HODINY



Zamysli se nad projektem

V tomto projektu budes navrhovat a vytvaret funkcni klasické hodiny s velkou,
bmaollc')kL; a vterinovou rucickou tak, aby ukazovaly spravny ¢as (a mohl slouzit i jako
udik).
» Jak se zobrazuje ¢as pomoci rucickovych hodin?
» Jak se pohybuiji rucicky na hodinach?

Zamysli se nad tim:

 Jak vytvoris graficky navrh rucickovych hodin s kruhovym cifernikem.
* Jak rucicky uvedes do otacivého pohybu kolem stredu ciferniku.
 Jak vyresis, aby hodiny ukazovaly spravny cas.

* Jak zaridis, aby hodiny slouzily i jako budik.

» Kolik budes potrebovat postav?



Zamysli se nad projektem
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Dilci probléemy k reseni

Co se v této fazi
déje?

Postavy
(ndzev)

Pozndmka
(jaké bloky ve Scratch
pouziju)



1. GRAFICKY NAVRH CIFERNI{KU

Zakladni informace:

Cifernik ma tvar kruhu, na jehoz obvodé jsou rozmisténa Cisla 1 az 12.
* Navrhni a vytvor design kruhoveého ciferniku.
* Vytvor postavu s kostymy Cisel od 1 do 12, které rozmistis na po obvodu

ciferniku.
’v v Ve scéndi pro OBVOD scenar pro UMISTENI CISEL
Co musis vyresit:

* Nakreslit kruznici se stredem umisténym ve stredu systému souradnic
* \lytvorit postavu s kostymy v podobé Cisel od 1 do 12
e Rozmistit Cisla 1 az 12 po obvodu kruhového ciferniku &

Nezapominej pribézné svuj projekt ukladat!




1. GRAFICKY NAVRH CIFERNI{KU

CEmB ©-

= Scénafe

'I

Seznam se se scénarem vpravo.

Vis, Ze postava ma 12 kostymu ve tvaru
Cisel od 1 do 12 (viz vlevo).

Co se stane, kdyz klikneme na zeleny
praporek? Co bude vysledkem?

Své reseni diskutuj se spoluzakem.

Nezapominej pribézné svuj projekt ukladat!




2. UMISTEN| RUCICEK DO CIFERNIKU

Zakladni informace:

Rucicky v hodinach se otaceji kolem stredu kruhu ciferniku.
* Navrhni a vytvor postupné postavy vterinove, malé a velké rucicky.
* Umisti je do hodin.
* Uved rucicky do otacivého pohybu.

Co budes délat:

 \/ytvaret a umistovat jednotlivé ruci¢ky do hodin.
* Oveérovat, jak se rucicky otaceji, zda se otaceji kolem stfedu ciferniku.

Nezapominej priibézné svij projekt ukladat!



2. UMISTEN| RUCICEK DO CIFERNIKU

Otazky:
* Jak umistit konec rucicky do stfedu hodin o souradnicich [0,0]?
* Jak zajistit, aby vSechny rucicky smeérovaly pred spusténim hodin k Cislu 12 na
ciferniku?
 Jak uvést rucicky do otacivého pohybu?

* Jak zjistit a zapsat rychlost otaceni jednotlivych rucicek
(Uhel, o ktery se rucka otoci za sekundu)?

Vyuzij bloky:

- r

Nezapominej pribézné svuj projekt ukladat!




2. UMISTEN| RUCICEK DO CIFERNIKU

Otaceji se rucicky na Tvych hodinach kolem stredu kruhového ciferniku
v [0; 0]?

Pokud si nevis rady, tak si vyzkousej cviceni s pastelkami

(se souborem HODINY _pastelky-problem.sb3):
Umisti zlutou pastelku tak, aby jeji Spicka byla v bodé T.
Otacej pastelkou. %

Popis, co se s pastelkou déje.
Umisti Cervenou pastelku tak, aby jeji Spicka byla v bodé T. F_/ ” @
Otacej pastelkou. s ‘

Popis, co se déje. Vysvétli, proC se Cervena pastelka neotaci stejné jako pastelka Zluta.
Zarid, aby se Cervena pastelka otacela také kolem své Spicky.

Nezapominej pribézné sviij projekt ukladat!



2. UMISTEN| RUCICEK DO CIFERNIKU

Zakladni informace:

Rucicky se otaceji ruznymi rychlostmi.
* Uved do otaciveho pohybu jednotlivé rucicky rychlosti, jakou se pohybuji na
realnych hodinach.

Co budes délat:

* Matematicky popisovat otaceni vterinové rucicky.
(O jaky uhel se na hodinach otoci vterinova rucicky za vterinu?)

* Matematicky popisovat otaceni malé rucicky.

(O jaky uhel se na hodinach otoci mala rucicka za vterinu?) (C) (j)
* Matematicky popisovat otaceni velké rucicky. —~———
(O jaky uhel se na hodinach otoci velka rucicka za vterinu?) W' W,

Nezapominej pribézné sviij projekt ukladat!



3. SERIZENI HODIN — vterinova rucicka
Zakladni informace:

* Informace o aktualnim case Ize ziskat pomoci

Co musis vyresit:
* Co to znamena seridit vterinovou rucicku? Jak ji nastavit na spravny cas?

* Které aktualni udaje budes potrebovat pro nastaveni vterinové rucicky?

O jaky uhel se vterinoveé rucicka otoci za 1 hodinu, resp. za 1 minutu, resp. za 1 sekundu?
Kde se nachazi vtefinova rucicka, kdyz je napr. 10:38:047?

Jak sestavit matematicky vztah popisujici aktualni polohu vterinové rucicky?

r

Jak ovéris, ze hodiny jdou dobre? - 1

Vyuzi bioky: R T () |

Nezapominej prubézné sviij projekt ukladat!




Ve WV

Zakladni informace:

* Informace o aktualnim case Ize ziskat pomoci

Co musis vyresit:
* Co to znamena seridit malou rucicku? Jak ji nastavit na spravny cas?

» Které aktualni udaje budes potrebovat pro nastaveni malé rucicky?
O jaky uhel se malé rucicka otoci za 1 hodinu, resp. za 1 minutu, resp. za 1 sekundu?

Kde se nachazi mala rucicka, kdyz je napf. 10:38:047 and
Jak sestavit matematicky vztah popisujici aktualni polohu malé rucicky? Dj—‘

» Jak ovéris, ze hodiny jdou dobre? e

VyuZij bloky: Py ® X0 00 00 O

Nezapominej prubézné sviij projekt ukladat!




3. SERIZENI HODIN — velka rucicka
Zakladni informace:

* Informace o aktualnim case Ize ziskat pomoci

Co musis vyresit:
e Co to znamena seridit velkou rucicku? Jak ji nastavit na spravny cas?

» Které aktualni udaje budes potrebovat pro nastaveni velké rucicky?
O jaky uhel se velka rucicka otoci za 1 hodinu, resp. za 1 minutu, resp. za 1 sekundu?

Kde se nachazi velka rucicka, kdyz je napr. 10:38:04?
Jak sestavit matematicky vztah popisujici aktualni polohu velké rucicky?

* Jak ovéris, ze hodiny jdou dobfe? -
vyuij boky: R (O —

Nezapominej prubézné sviij projekt ukladat!
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4. 7VVUKOVE EFEKTY — tikdni hodin

Zakladni informace:
* Hodiny potichu tikaiji.

Co musis vyresit:

 Jak vlozit zvukové pozadi? -
opaku| stale
* Kde se vybiraji zvukové efekty?
* Jaké bloky slouzi pro praci se zvukovymi efekty? R

e Jak nastavit intenzitu zvuku?

Vyuzij bloky:

piehraj zvuk Clock Ticking * az do konce

Nezapominej prtibézné svij projekt ukladat!
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4. 7ZVUKOVE EFEKTY - budik

Zakladni informace: zastav tento scénaf v
* Hodiny maji slouzit i jako budik: v pozadovanou dobu zazni zvukovy signal.

Co musis vyresit: cekej dokud nenastane
 Jak vkladat ¢asovy udaj pro budik?
* V jakém tvaru by se mél ¢asovy udaj pro budik vkladat?
» Jak ovérit, ze vlozeny udaj je skutecné Casovy udaj?
* Jak zaridit, aby ve stanovenou dobu zaznél zvukovy signal?

8ji:r4 =8l \ kolik méa zazvonit budik?|
Vyuzlj bloky: o @) = @ @
Scénar pro Nastav Cas Na Budiku . DBSEI'IUJE ° ? delka Sy

Nezapominej prtibézné svij projekt ukladat!
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prehraj zvuk Win + a7 do konce
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Bloky k vyuziti (HODINY)

zastav tento scenar -

ooz se C* o . stupid opakuj . krat nastav velikost na . %
o -
m 2 M E aktualni sekunda

aktualni minuta »
Gie:r4 =8 V kolik ma zazvonit budik?|
aktualni hodina *

opaku] stale

nastav smér o
7

nézev bloku cekej dokud nenastane

& OO o ao Ao
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po obdrzeni zpravy Ruciéky, zacnéie se otacetl =

scénar pro Nastav Cas Na Budiku piehraj zvuk Clock Ticking * az do konce




