orojekt
OHNOSTRO!



Zamysli se nad projektem

V tomto projektu budes navrhovat a vytvaret scénu nocniho mésta, nad kterym
vylétavaji rachejtle ohnostroje, a pritom se rozzari nocni obloha.

* Jak zaridit, aby vylétla rachejtle a z ni se rozlétla barevna svétla na vSechny strany?

Zamysli se nad tim:
 Jak pripravis fotografii noCniho meésta a upravis ji tak, aby se nocni obloha rozzafrila.
 Jak vytvoris postavu rachejtle a naudcis ji [état tam, kam kliknes mysi.
 Jak vyresis, aby z rachejtle vylétl gejzir svétel.

 Jakymi zvukovymi efekty ohnostroj doplnis.

* Cim jesté muazes situaci doplnit.



Zamysli se nad projektem

FAZE 1
FAZE 2
FAZE 3

FAZE 4

?27?

Dilci problémy k reseni

Co se v této fazi
déje?

Postavy
(ndzev)

Poznamka
(jaké bloky ve Scratch
pouZziju)



1. SCENA NOCN{HO MESTA

Zakladni informace:

Nad méstem se rozzari nocni obloha.

* Porid digitalni fotografii noCniho mésta.
* Vyuzij bloky pro svételné efekty.
Co musis vyresit: P ‘
* Vyuzit svételné efekty na nocni obloze (zablesky). Ny .
Otdzky: ) 4

* Poridit a upravit digitalni fotografii mésta a pouzit ji jako pozadi.
* Vlyresit, jak rozzarit nocni oblohu (pokazdé jinak).

Vyuzij bloky:
vutl bloky
Nezapominej prtiibézné svtj projekt ukladat!



2. VYSTRELOVAN| RACHEJTLE

Zakladni informace:
Nad meésto vzléta rachejtle.
* Vytvor postavu rachejtle.
* Vyuzij bloky pro ovladani pohybu rachejtle kliknutim mysi.

Co musis vyresit:
* Velikost rachejtle.
* Presun rachejtle na scéné do mista kliknuti mysi.

Otazky: E:" ® <j
 Jak zaridit, aby rachejtle vylétla do mista, kam se klikne mysi? PN
* Jak zjistit pozici kurzoru mysi, jeji souradnice? -y -

N

VVU2IJ bloky Nezapominej pribézné svij projekt ukladat!
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2. VYSTRELOVANI| RACHEJTLE

PrecCti scénare a porovnej, co se v jednotlivych pripadech s postavou
bude dit:

AVAVAVAVAVAVAVAVAVYVAVYVAVYVAVYVAVYVAVAVAVAVAVYVAVAVYVAVYVAVAY




3. OHNOSTROJ NAD MESTEM

Zakladni informace:

Z mista, kam doleti rachejtle, vylétavaji riznymi sméry a rychlostmi barevna
svetélka.

Béhem ohnostroje se rozzari obloha. (Ohriostroj doprovazeji zvukové efekty).

Co musis vyresit:
* Vznik barevného ohnostroje v miste, kam se klikne mysi.
» Siteni barevnych svétélek ohfiostroje viemi sméry.
e Rozzareni oblohy (popr. zafazeni zvukového efektu).

Pouzij bloky:

e o)

Nezapominej prtibézné svij projekt ukladat!




3. OHNOSTROJ NAD MESTEM

Otazky k reseni:
 Jak zaridit, aby se v miste, kam doletéla rachejtle, generovala ohnostrojova
svetélka?

* Jak zaridit, aby se jednotliva svétélka ohnostroje Sifila vSemi sméry (na rlizné
strany)?

* Jak ovlivnit rychlost vyletujicich svétélek? Jaka by méla byt rychlost svétélek?

* Priprav zvukovy efekt doprovazejici vystrel rachejtle (napf. Fairydust). Kam
umistis blok pro jeho spusténi?

Pouzij bloky: P

e o)

Nezapominej prtibézné svij projekt ukladat!
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