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projekt
OSTROV POKLADU
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Co budes deéelat:

* hra na motivy Ostrova poklads

Co si zopakujes:
Pracovat

* s grafikou Scratch,

* S promeénnymi a zpravami,
* s cykly a podminkami,

* s pohybem za mysi.

Co budes délat:

 rozfazovat projekt na mensi funkcni ¢asti, aby bylo mozné ji nasledné
slozit a vytvorit funkcni pribéh.
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Popis hry

Urcité uz si nékdy vidél/a ve filmu, jak nékdo hledal poklad na ostroveé. Tady si
takovy ostrov pokladui a hledani pokladu vyzkousis. Muzes si tfeba myslet, ze
pirati hledaji poklad, ktery ukryli kdysi davno na tajuplny ostrov.

Takze nejdrive je potreba rozmyslet, jak bude ostrov, na kterém je ukryt
poklad, vypadat. Mozna by tam mohla byt i zatoka, kde by mohla lod' zakotvit,
a dal uz by pirati museli peésky az k pokladu.

A kdyz budes mit ¢as, mizes jim postavit do cesty i néjaké zkousky a prekazky.
Otazky:
 Kolik scén budes potrebovat a jaké?

 Kolik postav budes potrebovat a jaké?
* Jak bude v zavislosti na scénach a postavach vypadat prubéh pribéhu?
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Co je nutné promyslet?

* Postupné vytvareni pribehu:
* scénar, jak bude hra vypadat (postavy, scény, prubéh hry),
» kresba ostrova pokladl (popf. postav, které predstavuji hru),
e pohyb lodi smérem k zatoce s pokladem,
* pohyb postavy po ostrove k pokladu.

e Kdyz bude hra fungovat, muzes ji doplnit i o dalsi prvky i postavy.
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Zakladni nastaveni hry

* Spust novy projekt v aplikaci Scratch, popf. online na scratch.mit.edu

* Budes pracovat s postavami z knihovny Scratch, ale také budes kreslit
vlastni scénu, a kdyz budes mit cas, tak i vlastni postavy.

* Priprav si prazdnou pracovni plochu (bez scén, postav nebo bloku).
* Nezapomen prubézné ukladat.
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https://scratch.mit.edu/
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1. Ostrov a upovidany papousek

e Zakladni informace:
* vyber postavu, ktera bude slouzit jako vypravéc,
* v ukazkach bude celou dobu vyuzita postava Papousek,
* nakresli ostrov, ale pamatuj, ze kolem néj musi byt dostatek mista, aby kolem
néj mohla projet lod, aniz by se dotkla ostrova.
* Co musis vyresit:
 Jak nakreslit ostrov a jak do néj zanést jinou barvou znacku, kde se maji pirati
vylodit?
* Jak zajistit, aby se scény spravné meénily a postavy ve spravnou chvili objevovaly
a po splnéni své role zase mizely?

 Jak rozmluvit papouska po kliknuti na scénu ostrova?

* VyuZij bloky: (ﬂ“\ l ” M m

e

E: _ VT EW Vite) na ostrové pokladu o sekund
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2. Lod plujici k zatoce s pokladem

e Zakladni informace:
* vyber postavu, ktera bude slouzit jako lod k dopravé na ostroy,
e zajisti pohyb lodi za mysi smérem k mistu, kde ma dojit k vylodeéni.

* Co musis vyresit:
* Kdy se ma objevit lod™?
* Jak se bude pohybovat lod za ukazatelem mysi?
 Jak zjistit, ze lod" uz doplula na misto vylodéni?

* Jak zaridit, aby se lod' vratila na puvodni misto, odkud vyplouvala, kdyz narazi
na pevninu?

* \lyuzij bloky:
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3. Postava hledajici na pevninée poklad

e Zakladni informace:
e vytvor scénu, ktera vypada jako cast ostrova s vyznacenym mistem pokladu,
Q * vyber postavu, ktera se bude pohybovat po ostrove smerem k pokladu,
* zajisti pohyb postavy za mysi smérem k mistu, kde je ukryt na pevniné poklad.

* Co musis vyresit:
w * Jak se ma objevit scéna ostrova a postava poté, co dosahne lod mista s
- pokladem?

 Jak se bude pohybovat postava smérem za ukazatelem, nez dojde k mistu, kde
je ukryt poklad?

* Jak vyresit, aby se postava vratila na plivodni misto, odkud vstoupila na ostrov,
kdyz narazi na more?

* \lyuzij bloky:

* podivej se na bloky, které byly vyuzity v predchozi ¢asti.
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4. Dokonceni hry — nalezeni pokladu

e Zakladni informace:
e ukonceni hry — nalezeni pokladu

* Co musis vyresit:
* jak zmenit pozadi pri nalezeni pokladu a zaroven ukoncit hru?
* jak nastavit, aby mohla hra zacit znovu?

 Vyuti biky

T

* Pokud ti zbyl jesté cas, muzes postavit lodi na mori, nebo postaveé na
ostrove klast do cesty prekazky:
* boj s nepritelem,
* rozlusténi hadanky,
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