INFORMATIKA — 5. ROCNIK

Tematicky celek RVP

Informacni systémy - Uvod do préace s daty

VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY
Zakynd/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti
— pracuje s texty, obrazky a Data, druhy dat poznavani,
tabulkami v u¢ebnich Kreativita

materialech
— doplni posloupnost prvki

— umisti data spravné do tabulky
— doplni prvky v tabulce

Doplnovani tabulky a datovych
rad

Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani - Zaklady programovani — prikazy,

opakujici se vzory

VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY
Zakyné/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti
— v blokové orientovaném Piikazy a jejich spojovani poznavani,
programovacim jazyce sestavi Kreativita

program pro ovladani postavy
— Vv programu najde a opravi
chyby
— rozpozna opakujici se vzory,

pouziva opakovani, stanovi, co

se bude opakovat a kolikréat
— vytvoii a pouZije novy blok

Opakovani ptikazi
Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvareni




upravi program pro obdobny
problém

Kombinace procedur

Tematicky celek RVP

Informacni systémy - Uvod do informacnich systémii

VYSTUPY U¢ivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY

Zakyné/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti

— nalezne ve svém okoli systém | Systém, struktura, prvky, poznavani,

a urci jeho prvky vztahy Kreativita,
— ur¢i, jak spolu prvky souvisi komunikace

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani - Zaklady programovani —
vlastni bloky, nahoda

VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY
Zakyné/zak: Ugivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti
— v blokové orientovaném Kresleni ¢ar poznavani,
programovacim jazyce sestavi kreativita

program fidici chovani
postavy

Vv programu najde a opravi
chyby

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikréat
rozpozna, jestli se prikaz
umisti dovnitt opakovani, pred
nebo za néj

vytvari, pouziva a kombinuje
vlastni bloky

Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb
Vlastni bloky a jejich vytvaieni

Zména vlastnosti postavy
pomoci piikazu

Néahodné hodnoty

Cteni programt




— precte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé kroky

— rozhodne, jestli a jak Ize
zapsany program nebo postup
zjednodusit

— cilené€ vyuziva nahodu pfi
volbé vstupnich hodnot
ptikazii

Programovaci projekt

INFORMATIKA — 6. ROCNIK

Tematicky celek RVP

Data, informace a modelovani - Uvod do modelovdni pomoci grafii

a schémat

VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY

Zakyné/zak: Ugivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti

— pomoci grafu znazorni vztahy | Graf, hledani cesty poznavani,

mezi objekty , , , Kreativita,
—  pomoci obrazku znazomi jev | Schémata, obrazkové modely | komunikace

— pomoci obrazkovych modela
feSi zadané problémy

Model

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani - Zaklady programovani — postavy a

udalosti

VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY

Zakyné/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti

— v blokové orientovaném Ovladani pohybu postav poznavani,

programovacim jazyce sestavi kreativita




program pro fizeni pohybu a
reakci postav

V programu najde a opravi
chyby

pouziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav

— pfecte zapis programu a
vysvétli jeho jednotlivé kroky

Nasobné postavy a soub&zné
reakce

Modifikace programu
Animace stiidanim obrazka
Spousténi pomoci udélosti
Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programi

Programovaci projekt

Tematicky celek RVP

Data, informace a modelovani - Kodovani a Sifrovani dat a

informaci

VYSTUPY Uctivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY

Zakynd/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti

— rozpozna zakddované Pfenos informaci, poznavani,

informace kolem sebe standardizované kody sebepoznani a
— zakoduje a dekoduje znaky sebepojeti,

pomoci znakové sady
— zaSifruje a deSifruje text
pomoci nékolika Sifer

— zakoduje v obréazku barvy vice

zpusoby
— zakdduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych tvart

Znakove sady
Ptenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny
model

Vektorova grafika

ZjednodusSeni zapisu, kontrolni
soucet

Binarni kod, logické A a
NEBO

seberegulace a
sebeorganizace,
psychohygiena,
Kreativita




Tematicky celek RVP

Informacni systémy - Prace s daty

VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY
Zakyné/zak: Ugivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti
— najde a opravi chyby u Data v grafu a tabulce poznavani,
riznych interpretaci tychz dat _ sebepoznéni a
(tabulka versus graf) Evidence dat, nazvy a hodnoty | sepepojeti,

— odpovi na otazky na zakladé
dat v tabulce

v tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

seberegulace a
sebeorganizace,

— popise pravidla uspotradani psychohygiena,
v existujici tabulce . Ly eurax s kreativita
) . Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
— doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zaznamy Porovnani dat v tabulce a grafu
dat Reseni problémd s daty
Tematicky celek RVP
Informacni systémy - Informacni systémy
VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY
Zakyng/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti
— popiSe pomoci modelu alesponi | Skolni informacni systém, poznavani,
jeden informacni systém, s uZivatelé, ¢innosti, prava, sebepoznani a
nimz ve $kole aktivné pracuji | databazové relace sebepojeti,

— pojmenuje role uzivateli a
vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

seberegulace a
sebeorganizace,
psychohygiena,
Kreativita




Tematicky celek RVP

Digitalni technologie - Pocitace

VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY

Zakyné/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti

— nainstaluje a odinstaluje Datové a programové soubory | poznavani,

aplikaci a jejich asociace v opera¢nim sebepoznéni a
— ulozi textové, grafické, systému sebepojeti,

zvukové a multimedialni
soubory

— vybere vhodny format pro
uloZeni dat

— vytvoii jednoduchy model
domaci sité; popise, kterd
zafizeni jsou piipojena do
Skolni sité

— porovna riazné metody
zabezpeceni Uctl

— spravuje sdileni soubort

— pomoci modelu znézorni cestu

emailové zpravy

— zkontroluje, zda jsou ¢asti
pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace,
ukon¢i program bez odezvy

Spréava soubord, struktura
slozek

Instalace aplikaci

Doméci a Skolni pocitacova sit’
Fungovéani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Ptistup k datiim: metody
zabezpeceni ptistupu, role

a ptistupova prava (vidét
obsah, Cist obsah, m¢nit obsah,
menit prava)

Postup pfi feseni problému

S digitalnim zatizenim (napf.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaSeni / dialogova okna)

seberegulace a
sebeorganizace,
psychohygiena,
kreativita

INFORMATIKA — 7. ROCNIK

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani - Programovani — opakovani a

vlastni bloky




VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY
Zakyné/zak: Ugivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti
— v blokové orientovaném Vytvofeni programu poznavani,
programovacim jazyce Kreativita

sestavi program, dbé na jeho
Citelnost a prehlednost

— po precteni programu
vysvétli, co vykona

— OoVefi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

— pouziva cyklus s pevnym
poctem opakovani, rozezna,
zda ma byt piikaz uvnitf
nebo vné opakovani,

Opakovani

Podprogramy

Tematicky celek RVP

Data, informace a modelovani - Modelovadni pomoci grafii a

schémat

VYSTUPY Uéivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY

Zakyné/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti

—  vysvétli znamé modely jevti, | Standardizovana schémata a poznavani,

situaci, ¢innosti modely Kreativita

— v mapé a dalSich schématech
najde odpovéd’ na otdzku




pomoci ohodnocenych grafti
fesi problémy

Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani - Programovani — podminky, postavy

a udalosti

VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY

Zakyné/zak: Ugivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti

— v blokové orientovaném Opakovani s podminkou poznavani,

programovacim jazyce Kreativita

sestavi ptehledny program k
vyfeseni problému

po precteni programu
vysvétli, co vykona

ovéfi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro
ukonceni opakovani,
rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav
vytvaii vlastni bloky a
pouziva je v dalSich
programech

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi




INFORMATIKA — 8. ROCNIK

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani - Programovani — vétveni, parametry

a proménné
VYSTUPY Ucivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY
Zakyng/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti
— v blokov¢ orientovaném Vétveni programu, poznavani,
programovacim jazyce sestavi | rozhodovani kreativita,
piehledny program k vyieSeni komunikace,
problému Graficky vystup, soufadnice kooperace a
— po precteni programu vysvétli, kompetice

co vykona
— 0ovefi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

— pouziva podminky pro vétveni

programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna
— spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav
— pouziva soufadnice pro
programovani postav

— pouziva parametry v blocich,

ve vlastnich blocich

Podprogramy s parametry

Proménné

Tematicky celek RVP

Informacni systémy - Hromadné zpracovani dat




VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY
Zakyné/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti
Relativni a absolutni adresy poznévani

— pouziva k vypoctim funkce
pracujici s ¢iselnymi a
textovymi vstupy (pramér,

maximum, potadi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

— tesi problémy vypoctem s daty

— pfipiSe do tabulky dat novy
zdznam

— seftadi tabulku dat podle
daneho kritéria (velikost,
abecedn¢)

— pouziva filtr na vybér dat
z tabulky, sestavi kritérium pro
vyteSeni ulohy

bunék

Pouziti vzorch u riznych typt
dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy

Vkl&dani zaznamu do
databazové tabulky

Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupii z velkych
soubortl dat

INFORMATIKA — 9. ROCNIK

Tematicky celek RVP

Algoritmizace a programovani - Programovaci projekty

VYSTUPY Ucivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY

Zakyng/zak: Utivo: PT OSV- rozvoj
schopnosti

— fesi problémy sestavenim Programovaci projekt a plan poznavani,

algoritmu jeho realizace kreativita,
— v blokové orientovaném komunikace,

programovacim jazyce sestavi

Popsani problému




ptehledny program k vyteSeni

Testovani, odladéni, odstranéni

kooperace a

problému kompetice
chyb
— ovéfi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby Pohyb v soufadnicich
— diskutuje rizné programy pro
feSeni problému Ovladani mysi, posilani zprav
_ Vytvareni proménné, seznamu,
I | ooty prkis seznamu
hna &asti pomoci vlastnich Nastroje zvuku, Upravy
- Seznamu
= Import a editace kostymti,
~ zvauje pristupnost podminky
= Né&vrh postupu, klonovani.
nang Animace kostymi postav,
udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani
pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou
Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu
Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy
Tematicky celek RVP
Digitalni technologie - Digitalni technologie
VYSTUPY Utivo PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY
Zakyné/zak: Utivo PT OSV- rozvoj
schopnosti

Hardware a software




pojmenuje Casti pocitace a
popise, jak spolu souvisi
vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

diskutuje o funkcich
operacniho systému a popise
stejné a odlisné prvky
nékterych z nich

na piikladu ukaze, jaky
vyznam ma komprese dat
popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

na schematickém modelu
popise princip zasilani dat po
pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak
funguji n€které sluzby
internetu

diskutuje o cilech a metodach
hackert

vytvoii mysSlenkovou mapu
prvkl zabezpeceni pocitace a
dat

diskutuje, ¢im v§im vytvari
svou digitalni stopu

SloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho
soucasti

Operacni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti

Komprese a formaty souborti

Fungovani novych technologii
kolem mé& (napt. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla
inteligence)

Sité

Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy prenos dat, IP
adresa

Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace
(napf. email, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: atoky
(cile a metody uto¢niki),
nebezpecné aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

poznavani,
komunikace




Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani
polohy zafizeni, zdznamy o
piihlasovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani a
cookies

Vyukové metody a formy

- Zaverecné projekty

VYSTUPY

Uc¢ivo

PRESAHY,
VAZBY,
POZNAMKY

— Projektova vyuka,
samostatna/skupinova prace

Vyucujici miize alokované
hodiny vyuzit na dokon¢ovani
programovacich projekti, ale
muze také zvolit projekt pro
interdisciplindrni a mimoskolni
aplikaci informatiky, napf.
vytvareni digitalnich modeld
jeva, webové stranky, aplikace
v chytré domdacnosti a dalsi.
Alternativou miize byt také
piiprava na soutéz v robotice,
programovani. Projekt ma
slouzit k prokazani tvirciho
ptistupu zaku k feseni
problémi.

PT OSV- rozvoj
schopnosti
poznavani,
kreativita,
komunikace,
kooperace a
kompetice

PT MV-
Interpretace vztahu
medialnich sdéleni
a reality, vnimani
autora medialnich
sdé€leni, fungovani a
vliv médii ve
spole¢nosti, tvorba
medialniho sd€leni,
prace v realizaCnim
tymu

Vystupy, které nejsou vyzadovany v tzv. prechodném
obdobi z ptivodniho SVP na novy.







